Materiaalin kayttajalle

Sawyisasti yhdessa -materiaali on tuotettu Mediataitoviikolle avuksi ja inspiraatioksi erityisesti pienten
lasten mediakasvatukseen, mutta sen ideoita voi hyvin soveltaa myos isompien lasten kanssa. Materiaali
sisaltaa viisi tehtavakorttia vuorovaikutuksen ja mediailmaisun  monien muotojen toiminnalliseen
tutkimiseen yhdessa. Korteista voi poimia ideoita jokaiselle Mediataitoviikon paivalle seka toteutettavaksi
lapsiryhmassa myos myohemmin. Toimintaideoiden toteuttaminen ei edellyta digivalineita, mutta
materiaali  tarjoaa myos vinkkeja olemassa olevien mediavalineiden hyodyntamiseen uusien
opetussuunnitelmien mukaisesti. Tehtavakorttien kuvituksen kautta voidaan lasten kanssa heittaytya
kiinnostaviin keskusteluinin tunteista, kommunikoinnista seka medialukutaidosta.

Materiaalin toimintahetket alkavat yhteisella alkulammittelylla ja paattyvat yhteiseen lopetukseen. Kunkin
hetken toiminnan voi valita tehtavakorttien ideoista ja soveltaa niita omalle rynmalle sopivalla tavalla.

Savyisasti yndessa -alkulammittely

Kokoonnutaan yhteen ja muodostetaan piiri. Rynmasta valittu henkilo lahettaa piirissa kiertamaan
ilmeen, eleen, kosketuksen, aanen tai kuiskaten sanan, joka kiertaa hiljaisuuden vallitessa. Kierroksen
Jalkeen aloitetaan paivan toiminnallinen osuus.

Savyisasti yhdessa -lopetus

Palataan piiriin, josta muodostetaan niin suuri kuin tilaan mahtuu. Aletaan hiljaa, pienin askelin
kavella kohti piirin keskustaa. Aina, kun joku pysantyy, kaikki pysahtyvat. Pysahtynyt jaa paikalleen ja
muut jatkavat kohti keskustaa. Katsotaan, paasevatko jotkut kohtaamaan toisensa piirin keskella.
Kun on paasty keskelle asti tai kaikki ovat jo pysahtyneet, lasketaan yhdessa kolmeen ja huudetaan
oman rynman nimi mahdollisimman kovalla aanella.
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Johanna Sommers-Piiroinen Helsingin varhaiskasvatusviraston Oivalluksia eskaristal -hankkeesta
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I ILMEET .
Haasta kaveri | Laps_i tunnist_aa_ iimeita jo hyvin_’ yafhain. I
o . 4 lImeiden kieli on kansainvalista ja =
Haasteleikissa lapset  yrittavat saada  toisensa * perustunteisiin littyvét iimeet tunnistetaan I
toimimaan tietylla tavalla katseen tai ilmeen avulla. I samalla tavalla eri kulttuureissa. Kasvojen
Onnistuneesta yrityksesta saa pisteen. Leikitaan . ilmeista voidaan lukea tunteita. Toisen
pareittain - monta kertaa ja koitetaan kerata henkilon tapoja  ilmehtid  opitaan |
mahdoliisimman paljon pisteitd. | wWnnistamaan hanen kanssaan olemalia ja .
_ . N * toimimalla, ja mita tutumpi ihminen on, sita I
Vaintoehtoisia tapaja leikkia: | helpommin hantd ymmarretaan kasvojen
e Pari katsoo toisiaan simiin. Se, joka viimeiseksi . lmeita  tulkitsemalla. - Kasvojen iimeista *
kaantaa katseensa pois, saa pisteen. I etenkin kulmakarvat ja otsarypyt tehostavat |
viestintaa.

e lapset yrittavat saada ilmeilemalla toisensa

nauramaan. Se, joka viimeiseksi nauraa, saa I limeista hymy kuvastaa ystavaliisyytts, iloa ja |
pisteen. hyvaa oloa: Hymylla viestitadn omasta a
" hyvantuulisuudesta ja suhteestaan toisiin |
| ihmisiin. Katse ilmaisee tavoitteita, mielialoja

ja tunteita. Siimiin  katsomista pidetdan *®
avoimuuden merkkina. Kun kuunnellaan |
| toista, katsotaan yleensa silmiin.
= Katsekontakti onkin tarkea vuorovaikutusta
| yllapitava ja saateleva tekija. |
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Tutkitaan ilmeita

Tehdaan ja tutkitaan lasten kanssa erilaisia ilmeita itse kokeillen ja peilin kautta katsoen. Apuna voidaan
kayttaa seka pienia kasipeileja etta isompia seinapeileja. Jos mahdollista, lapset voivat tallentaa
ilmekokeiluja kuvaamalla . Tahan kay mika tahansa laite, jolla voi ottaa kuvia (esim. kannykka, digikamera
tai tablet-tietokone). Katsotaan ja tutkitaan yhdessa otettuja kuvia seka pohditaan lasten kanssa, mita
kuvissa nakyvat ilmeet heidan mielestaan kertovat.

lImeiden metsastys

Etsitaan lehtien kuvista erilaisia iimeita ja leikataan ne irti. Yritetaan tunnistaa ja nimeta seka luokitella
kuvissa nakyvia iimeita. Kootaan ilmekuvia seindlle tai isolle paperille ryhmiteltyina niin, etta
samantyyppiset iimeet tulevat lahelle toisiaan. limeiden etsimista voidaan jatkaa kuvaamalla rynhmassa
lasten ja aikuisten erilaisia ilmeita. Huom! Lapsia ohjeistetaan pyytamaan kuvattavalta lupa kuvaamiseen.

Tunnekortit tai -arpakuutio

Tehdaan itse iimeita piirtaen tai kuvaten ja tulostaen omat tunnekortit tai -noppa. Nopan rungon voi
askarrella vaikkapa maitopurkista. Valitaan vuorotellen korteista kuva, jota ei nayteta muille. Kortin valinnut
esittaa kortin tunteen ja muu ryhma yrittaa tunnistaa sen. Lopuksi keskustellaan kortin kuvaamasta
tunteesta yhdessa. Tunnenoppaa taas heitetaan vuorotellen ja kerrotaan nopan ilmeesta/tunteesta.
Pohditaan esimerkiksi, millaisessa tilanteessa on tuntunut nopan nayttamalta tunteelta, esim. iloiselta,
surulliselta tai vinaiselta.
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Varjojen liikkeet

Tutkitaan ja kokeillaan lasten kanssa erilaisia eleita
ja kehonliikkeita varjokuvien avulla. Valonlahteena
kokeiluissa voi kayttaa kirkkaiden poytalamppujen
lisaksi esimerkiksi videotykkia, diaprojektoria tai
piirtoheitinta. Lisamaustetta kokeiluinin ja eleiden
tulkintaan saa, kun hyodyntaa taustalla myos
musiikkia ja sen tarjoamia erilaisia tunnelmia.
Lasten kanssa voidaan esimerkiksi tutkia, miten
eleiden viesti muuttuu, kun musiikki - taustalla
vaintuu.

Peili

Leikitaan pareittain, vastakkain
seisten. Toinen lapsista liikentii
ja elentii eri tavoin ja toinen
parista pyrkii toistamaan  likkeet
ja eleet samassa tahdissa siten

ELEET

Ihmiset viestivat toisilleen monin eri tavoin.
Myds monet kehon osat osallistuvat
viestintéan. Usein puhutaan sanattomasta
viestinnastd, kun tarkoitetaan  eleiden,
likkeiden ja asentojen valittamia viesteja
toisille inmisille. Kehonkielen kautta voidaan
viestia toisille esimerkiksi tunteita, asenteita ja
valtaa.

Lapsen varhain oppimia eleitd ovat paan
pudistaminen ja nyodkkays, mutta myds
kasilla saestetdadn ja vahvistetaan puhetta.
Avoimilla ja ojentuvilla kasilla esimerkiksi
iimaistaan halua olla vuorovaikutuksessa tai
paasta syliin.

Eleiden tulkitseminen voi joskus olla vaikeaa,
silla niilla ei ole yksiselitteisia merkityksia.
Virhetulkintoja voi syntya helposti, kun
ihmiset tulkitsevat ja ymmartavat viesteja eri
tavoin. Jokaisen ihmisen aiemmat tiedot ja

kuin peilikin tekee. | kokemukset seka kulttuuriymparisto =
vaikuttavat - siinen, miten han saamiaan |

" viesteja tulkitsee. Eleviestit onkin aina
| tulkittava osana muuta viestintaa. I
Arvaa mita tarkoitan = h o n mm s o mm s o

Lapset esittavat vuorotellen toisilleen sanoja ja kasitteita mimiikalla, elentimalla ilman sanoja. Toiset
yrittavat arvata tai selvittaa, mista on kyse. Yndessa voidaan sopia, etta keksitaan ja esitetaan tiettyjen
ylakasitteiden alle sopivia asioita ja sanoja, kuten esimerkiksi likkumiseen ja likuntaharrastuksiin tai
mediankayttoon ja lasten lempimediasisaltoinin liittyvia asioita.

Eleohjaus

Miten saada toiset likkumaan ja toimimaan ohjeiden mukaan tilassa kayttaen vain elekielta? Lapset
ohjaavat eleiden avulla joko pariaan tai pienta rynmaa toimimaan ja likkumaan tietylla tavalla. Tehtavaan
saadaan lisaa haastetta rakentamalla tilaan ratoja, joita pitkin pitaa kulkea, tai esteita, joita pitaa vaistella.
Monilukutaitoa voidaan harjoitella tekemalla lasten kanssa toiminta- tai likuntakortteja piirtamalla tai
valokuvaamalla eleita ja asentoja. Kortteja voidaan kayttaa eleohjauksen apuna tai sijoittaa toimintaradalle
nayttamaan mallia, miten eri kohdissa tulee toimia tai liikkua.

Toiminta- ja likuntaohjeita voidaan kuvata myos videolle. Videoista voidaan tehda maksuttomalla
Aurasma-sovelluksella ‘auroja’ eli ryhmatilan esineisiin ja seinan kuviin pilotettuja viesteja. Aurasma-
sovelluksella voidaan myos etsia tilasta ‘auroja’ ja toimia niiden antaman mallin tai ohjeen mukaisesti.




T UNNe KoSKetuS

Autopesula

Lapset seisovat tai istuvat polvillaan kahdessa
rivissa vastakkain ja muodostavat autopesulan
linjaston. Rivien viimeiset lahtevat kavellen tai
kontaten kulkemaan autoina linjaston lapi. Muut
lapset toimivat pesuharjoina ja pesevat autot
kasillaan tai esimerkiksi huivien avulla.  Autot
kulkevat hitaasti pesuohjelman eri vaiheiden ja
toisten lasten kasien lapi. Lasten kanssa ideoidaan
yhdessa, miten autoa linjaston eri  vaiheissa
kasitellaan: Miten tapahtuvat kastelu, saippuointi,
pesuharjaus, huuhtelu, kuivaus ja  vahaus?
Kosketuksen tapa muuttuu autojen edetessa
linjastolla.

Sahko kulkee

Lapset seisovat kahdessa rivissa kadet kasissa. Rivin
ensimmainen lahettaa 'sahkoiskun” seuraavalle
puristamalla kevyesti tata kadesta. Kun sahkoisku
on tullut rivin viimeiselle, tama juoksee nopeasti
rivin ensimmaiseksi ja lahettaa uuden sahkoiskun.
Leikkia jatketaan, kunnes jokainen on saanut
vuorollaan lahettaa sahkoiskun. Voidaan kisailla
kummassa lapsirivissa sahko kulkee nopeammin
eteenpain.

Kaverirobotti

Onhjelmoidaan paria kosketuskaskyilla kulkemaan
tiettya reittia. Annetaan  yksinkertaisia  kaskyja
koskettamalla, kuten esimerkiksi:

kosketus selkaan = askel eteenpain

kosketus vasempaan/oikeaan olkapaahan =

kaannos vasemmalle/oikealle

kosketus padlaelle = pysahdy
Robottia ohjataan aluksi yksittaisilla kaskyilla, mutta
taitojen  karttuessa voidaan kokeilla  pidempia
kaskyjonoja. Lasten kanssa voidaan myos ideoida
lisaa kaskyja (esim. nopeus, tapa likkua, aanen
tuottaminen).

Arvaa mita piirran?

mukaisesti
kosketuksen

perusteella

KOSKETUS

Kosketus on hyvin voimakas sanattoman
viestinnan muoto. Koskettamalla voi kertoa
toiselle ihmiselle valittamisesta ja
ymmartamisesta seka tarjota turvallisuuden
tunnetta. Kosketus on tarkeaa ihmisen
hyvinvoinnille ja sen avulla saadellaan myds
tunteita.  Lisaksi  kosketuksella  voidaan
korvata tai taydentad, korostaa ja vahvistaa
sanallista viestintaa.

Viestijdiden valiset etaisyydet kuvastavat
ihmisten  valista  laheisyyttd.  Laheisten
ihmisten kesken etaisyydet ovat pienempia,
uusissa tilanteissa tai tuntemattomien kanssa
etaisyydet sen sijaan pidetaan isompina.
Kaverukset toimivat tavallisesti lahekkain ja
ovat kosketuksissa keskenaan.

Lasten viestintéan voi liittya paljon
kosketusta. Etdisemman kaverin kosketus ja
koskettaminen voi tuntua kuitenkin oudolta
ja vieraalta. Koskettamiselle muotoutuu eri
yhteisdissa ja kulttuureissa omat saantonsa
ja rajansa. Jokaisella lapsella ja aikuisella on
oikeus paattad omista rajoistaan ja toisen
oikeuksia koskemattomuuteen on  aina

kunnioitettava.

Piirretaan pareittain sormella toisen selkaan erilaisia muotoja, kirjaimia ja
numeroita. Se, jonka selkaan pirretaan, yrittda tunnistaa kosketuksen
perusteella, mita toinen piirtaa. Voidaan kokeilla myos ketjupiirtamista siten,
etta lapset asettuvat kolmen jonoihin. Ensimmainen piirtaa mallikuvan
kuvion toisen selkaan, toinen pirtaa kolmannen selkaan
tunnistamansa
tunnistamansa kuvion paperille.  Tutkitaan ja keskustellaan yhdessa,
millaisena viesti kulki jonon lapi perille.

kuvion ja kolmas piirtaa
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I Adni :
Kerronnan savyt " |
. . o o I Aanen kayttaminen on tarkea osa ihmisten
Tutkitaan lasten kanssa aanenkayton merkitysta viestintaa, Pieni vauva iimaisee  itseasn
osana kerrontaa. Aikuinen voi lukea lapsille satua " eleiden ja ilmeiden lisaksi erilaisilla |
eri tavoilla, esimerkiksi vihaisesti, liian nopeasti, | aannahdyksilla. Myos isommilla lapsilla ja
kummallisesti  tauottaen  tai  valilla  nostaen . aikuisila aanensawyilld on suuri merkitys
aanenvoimakkuutta ilman  syyta.  Pohditaan esimerkiksi  tunteiden ja  tarkoituksen |
yhdessa, miten tarinan ymmarrettavyys ja sanoma | imaisijoina iimeiden ja eleiden rinnalla. .
vOI muuttua aanen savya ja rytmia vaihdellen. . |
Tehtavan jatkoksi sopivat hyvin myos kaikulaulut, I Agnen painotukset, tauotukset, nopeus ja
joissa lauletaan uusi kierros aina eri tavoin voimakkuus voivat vahvistaa tai heikentda
(esimerkiksi ~ Alouette: —hijempaa,  lujempaa, " sanomaa tai antaa sanallisile viesteille |
lloisemmin, surullisemmin.... | lisamerkityksia. Adnensavy, savekuku ja =
= puherytmi tuovat puheeseen vaihtelevuutta |
Avaruusoliot vierailulla I Jjavivahteita. .
Leikitaan avaruusolioita, jotka ovat .

Jokaisella ihmiselld on omanlaisensa aani, se |

tulleet vierailulie Maahan. Ne eivat | on kuin sormenjalki. Adnensavysta voidaan

. S -
Osdd puhua suormen l_<|e__lt__a, joten ﬁ@ . tehda tulkintoja puhujan luonteesta ja
niden  kanssa pitaa yritidd viestid Il tunnetiloista, vaikka yhteista kielta ei ofisi. |
danen savyllld ja painotuksila sekd ' | Joskus aanensavy on Tistiriidassa sen kanssa, =
Imeilia ja eleilld. Puolet ryhmasta on ° = mita sanotaan. Adnensavy voikin paljastaa I
avaruqsolto;ta Ja toinen p.UQ',et viestijasta jotain muuta kuin han puheellaan
lapsia, jotka yrittavat tutustua olioinin G | tarkoittaa. .
ja esitella heille paivakotia tai koulua " I
seka sita, miten siella toimitaan. = r mm § Em o Em s Em § o Em o omm o

Aani ja viesti ristiriidassa
Keksitaan yhdessa erilaisia tunnetta ilmaisevia lauseita ja tehostetaan viestia sopivalla aanensavylla.
Esimerkiksi:

Mina olen vihainen. Korotetaan aanta ja painotetaan voimakkaasti sanaa vihainen.

Minua pelotiaa. Puhutaan hiljaa, varovaisesti kuiskaten.
Kokeillaan sen jalkeen aanensavyja, jotka tekevat viestista ristiriitaisen ja hammentavan. Sanotaan
esimerkiksi iloisella aanella, etta "rmuna olen vihainen” tai rallatellaan hyvantuulisesti, etta “minua
pelottaa’” Tyoskentelya voidaan rikastuttaa tallentamalla ja kuuntelemalla ristiriitaisia lauseita esimerkiksi
digisanelimella tai kannykalla seka videoimalla erilaisia ilmeita ja niinin sopivia tai epasopivia viesteja.

Adnimaisema

Tuotetaan lasten kanssa erilaisiin kuviin aanimaisemia. Kokeillaan, millaisia tunnelmia ja viesteja erilaiset
aanet voivat kuviin tuoda. Tutkitaan, miten tunnelma ja kuvan viesti muuttuvat, kun aanimaailma
vaihdetaan toisenlaiseksi.  Tehdaan aaniefektejd omalla keholla ja ihmisaanelld  seka  etsitdan
mielenkiintoisia aania omasta ymparistosta. Kerataan ja tallennetaan aania esimerkiksi kannykan tai tablet-
laitteen  aaninauhurilla,  digisanelimella,  tallentavalla  mikrofonilla  tai
videoimalla niita jollakin kuvauslaitteella.




KieLteN SaNoMa

Kuka siella?

Toinen parista koputtaa kuvitteelliseen oveen ja
sanoo “Kop, kop”. Toinen kysyy: “Kuka siella?” ja
koputtaja vastaa: "Mina vain”. Toistetaan leikin
vuorosanoja kayttamalla tunnekortteja, joiden
mukaan  keskustelun — aanensavyt  vaihtuvat,
esimerkiksi iloinen ja vihainen, pelokas ja rohkea.
Keskustellaan yhdessa siita, miten tilanne muuttuu
tunnetilan vaihtuessa.

Tunteiden metsastys

Tutustutaan yhdessa johonkin kirjaan, elokuvaan
tai peliin ja etsitaan sen sisalloista tunnesanoja tai
tunnetta iimaisevia iimeita ja eleita, aanensavyja
tai kosketusta. Aikuinen voi myos lukea tarinaa, ja
kun lapset havaitsevat jonkin tunneilmaisun, he
huutavat yhdessa sovitun huudahduksen, kuten
esimerkiksi Heo/tai Savyisasti yhaessal

Arvaa mika?

Etsitaan ja kerataan erilaisia mediaan ja tunteisiin
littyvia sanoja, joita piirretaan tai kirjoitetaan
lapuille tai kuvataan digikameralla, kannykalla tai
tabletlaitteella. Leikitaan itse kootulla sanastolla
sanaselitysta niin, etta yksi lapsista vuorollaan
kuvailee sanaa toisten yrittaessa arvata, mika sana
on kyseessa. Selitettavaksi asiaksi voidaan valita
myos jokin lapsille tuttu tarina, peli, pelihahmo tai
ohjelma.
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I SANAT |

| Keskustelu on sosiaalisen vuorovaikutuksen
perusmuoto, jossa sanojen avulla valitetdan |

tietoa ja tunteita. Sanoilla on aina
| merkityksensa, ja puhuttu kieli toimii keinona
= YMmartaa toisia entista paremmin. |
ISanaHisen viestinnan

ymmartamiseen I
" liittyvat viestijdiden valinen suhde, tilanne ja
| ymparisto seka kaytetty kieli. Yhteista kielta
kaytettaessa viestintd on usein tasmallista, |
mutta sanojen ja viestien tulkinnassa voi silti
| wia vaarinymmarryksia. Ristiriitainen tilanne
= VOI syntya esimerkiksi, kun sanat ilmaisevat I
I eri asiaa kuin muu viestinta. Jos yhteista =
kielta ei ole, auttaa sanaton viestintg, ilmeet |
" jaeleet, toisen ymmartamista.

Keskustelutaitoa on toisen kuunteleminen, |

mielipiteiden esittaminen ja perusteleminen, .

| eriavien nakemysten hyvaksyminen seka I

= yhteisymmarryksen tavoittelu. On tarkeda

| oppia iimaisemaan omia tarpeita sanallisesti *®
Jja toisen kunnioittamista omista tarpeista |
luopumatta.

Leikillista ohjelmointia

Robotti ei osaa liikkua ja toimia ilman tasmallisia
ohjeita. Sille pitaa kertoa tarkkaan, mita ja missa
jarjestyksessa sen pitaa tehda, jotta jokin asia
tulee suoritetuksi halutulla tavalla. Ohjelmoidaan
kaverirobottia  tasmallisin - ohjein  likkumaan
paikasta toiseen tai suorittamaan jokin muu
annettu tehtava, esimerkiksi pukemaan kengat
tai laittamaan kirja hyllyyn. Ensin - mietitaan,
millaisista  vaiheista  tehtavan  suorittaminen
koostuu ja sitten yritetaan loytaa yksikertaiset ja
tarkat ohjeet, joita noudattamalla robotti saa
tehtavan tehtya. Jos ryhmassa on eri kielia
aidinkielenaan puhuvia lapsia, voidaan vaikkapa
suuntakasitteita (mm. eteen, taakse, oikea, vasen
Ja seis) kayttaa ohjeistuksessa eri kielllla. Sanojen
lisaksi voidaan hyodyntaa erilaisia symboleja ja
merkkeja, joista voidaan tehda ohjelmointikortit.
Symbolien merkitys sovitaan tarkasti yhdessa.
Esimerkiksi nuoli voi tarkoittaa askelta ja pallo
kyykistymista.

Robotti hadassa

Kuvan robotilla on jotain tarkeaa sanottavaa
lapsille, mutta lapset eivat ymmarra kielta, jota
robotti kayttaa. Miten voidaan selvittaa, mita
robotti haluaa lapsille sanoa?
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